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Пояснительная записка 

Компьютеры стали неотъемлемой частью нашей жизни, информатизация современного 

общества расширила понятие грамотности: теперь грамотным считается тот человек, который не 

только пишет, читает, считает, но и общается с компьютером. Многие авторитетные учёные 

считают, что для того, чтобы подготовить молодёжь к жизни в условиях постоянно 

развивающегося компьютеризированного общества, обучение компьютерной грамотности 

должно начинаться с детского сада, начальной школы. 

Для обеспечения творческой деятельности в процессе реализации дополнительной 

общеразвивающей программы «Пользователь ПК» применяются следующие технологии: 

• Развивающая 

• Коллективная система обучения 

• Информационо-коммуникационая 

• Интерактивная 

• Игровая 

• Здоровьесберегающая 

При реализации дополнительной общеразвивающей программы «Пользователь ПК» 

возможна работа с использованием в учебном процессе электронных, дистанционных 

образовательных технологий, социальных сетей, электронной почты, электронных 

образовательных ресурсов. современных электронных средств связи: Skype, Zoom, группа 

объединения в социальной сети "Вконтакте", электронная почта и другие. 

Дополнительная общеразвивающая программа «Пользователь ПК» разработана в 2011 

году, в программу вносились изменения в 2015, 2016, 2017, 2020, 2023, 2024 годах в связи с 

обновлением программного и методического обеспечения, с внедрением в образовательный 

процесс современных педагогических технологий, инновационных методов и форм обучения. 

            Направленность дополнительной общеразвивающей программы – техническая. 

Адресат программы: принимаются девочки и мальчики от 7-10 лет, без специального 

отбора. 

Актуальность: обучение по программе является одним из механизмов формирования 

творческой личности, умение ориентироваться в современном обществе, формирует мышление 

современного человека, основанное на развитии логики с использованием современных 

компьютерных технологий. Пользователями компьютера могут быть люди самых разных 

специальностей, дети интересуются компьютером, поскольку это отвечает важной человеческой 

потребности – соответствовать технологическому уровню своей эпохи. Осваивая программу, 

дети приобретают, углубляют и расширяют знания в разных областях образования: математике, 
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развитию речи, естествознанию, изо посредством компьютерных игр и практических заданий. 

Дети младшего школьного возраста, обучаясь по данной программе, осваивают важнейшие азы 

компьютерной грамоты: набор текста, выполнение простейших вычислений, рисование, 

приобретают навыки работы за компьютером: создание и сохранение файлов, работа с буфером 

обмена, пользование интерфейсом различных программ. Задания составлены таким образом, 

чтобы заинтересовать детей, вызвать у них желание его выполнить, показывают возможность 

использования компьютера в их повседневной жизни. 

Использование компьютера не только в качестве средства обучения, но и как объекта 

изучения позволяет познакомить детей с названиями составных частей компьютера, 

компьютерной терминологией, обогащает их словарный запас; вызывает у учащихся чувство 

необходимости пояснять педагогу и товарищам свой замысел, рассказывать о результате работы, 

что способствует развитию речи. Таким образом, данная программа является целостным 

интегрирующим практическим инструментом для совершенствования как технологических, так 

и образовательных умений у детей, готовит их к полноценной жизни в информационном 

обществе. 

Современный мир требует переосмысления педагогических подходов в обучении 

школьников. Все чаще высказываются мысли о необходимости развивать у школьников 

функциональную грамотность. Данная программа развивает: 

- Компьютерную грамотность. Компонент, связанный с компьютерной грамотностью 

и безопасностью школьников, выходит в последние годы на одно из первых мест. Навык 

взаимодействия с электронными сервисами требуется уже в начальной школе. 

Компьютерная грамотность заключается в умениях: 

работать с информацией в интернете, искать и анализировать данные, сегментировать их 

по степени достоверности.  

пользоваться электронными сервисами: почтой, облачными хранилищами, базовыми 

программами; 

знать правила безопасности и защиты личной информации, управлять личными 

аккаунтами в соцсетях. 

- Математическая грамотность. Сформировать математическую грамотность 

поможет правильно заданный вопрос, связанный с практической жизнью. Ребенок с 

математической грамотностью способен использовать знания в различных контекстах, на основе 

математических данных прогнозировать явления, просчитывать фактическую выгоду и 

принимать взвешенные решения. 
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В целях творческой самореализации и профориентации проводятся профпробы, 

знакомства с профессиями, такими как: Графический дизайнер, Художник, Информатик, 

Разработчик. 

Содержание программы разработано в соответствии с требованиями программ нового 

поколения, что позволяет выстроить индивидуальный план развития каждого обучающегося. 

Уровень освоения программы – общекультурный. 

Объем и срок реализации программы–144 часа на 2 года. 

 

 

Год обучения 

Количество часов 

(академических) 

В неделю В год 

1 год обучения 2 72 

2 год обучения 2 72 

Итого 4 144 

 

Цель программы: 

Развитие индивидуальных способностей, самореализации личности посредством 

современных компьютерных технологий. 

      Задачи: 

Обучающие: 

• обучить эффективным приёмам работы в различных компьютерных программах, 

сформировать представления о роли и значении информационных технологий и 

компьютерной техники в развитии современного общества; 

• дать базовые знания по использованию компьютера в различных областях деятельности и 

научить ребёнка свободно обращаться с компьютером; познакомить детей с видами и 

представлением информации в компьютере; 

• учить детей основам компьютерной грамоты – создавать и сохранять файлы; работать с 

буфером обмена; вводить, редактировать и форматировать текст; работать с рисунками, с 

таблицами; 

• сформировать у детей уверенные навыки пользования графическим редактором Paint, 

начальные навыки пользования более сложными программами - текстовым процессором 

Microsoft Word, электронными таблицами Microsoft Excel, программой для создания 

электронных презентаций PowerPoint; 

• учить детей основам работы в графическом редакторе Adobe Photoshop; 
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• научить работать с педагогом дистанционно с применением современных электронных 

средств связи. 

       Развивающие: 

• формировать у учащихся устойчивое желание к овладению компьютерной техникой, интерес 

к использованию полученных знаний в учебной и повседневной деятельности; 

• развивать память, внимание, наблюдательность, абстрактное и логическое мышление; 

творческий и рациональный подход к решению логических задач; 

• развивать познавательно-творческие способности детей (умение поставить цель (или 

принять её от педагога), обдумать, обсудить её выполнение, осуществить замысел, оценить 

полученный результат); 

• прививать учащимся навыки использования компьютерных программ для решения учебных 

и практических задач. 

• Воспитательные: 

• способствовать самостоятельным действиям детей, активному поведению на занятиях, 

ощущению собственной значимости при работе с компьютером; 

• формировать эмоционально-ценностное отношение к себе, своему труду и труду других, 

умение работать в коллективе; 

• способствовать воспитанию характера и самодисциплины, активной жизненной позиции 

детей средствами технического творчества. 

Планируемые результаты освоения программы: 

Личностные результаты:  

     У учащихся будут сформированы: 

• чувство сопричастности и гордости за свою Родину, народ и историю;  

• мотивация к обучению и познанию, саморазвитию; 

• культура общения и поведения в коллективе; 

• навыки здорового образа жизни;  

• общественная активность личности.  

Метапредметные результаты: 

Учащимися будут освоены компетенции: 

• ценностно-смысловая (формирование умения планировать, контролировать и оценивать 

учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условием ее реализации); 

• учебно-познавательная (самостоятельно создавать и реализовывать свой творческий замысел 

в различных компьютерных программах; представлять свою работу перед товарищами; уметь 

использовать приобретённые знания и умения в учебной деятельности и повседневной жизни); 
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• информационная (умение самостоятельно искать, анализировать и отбирать необходимую 

информацию в сети Интернет, использовать ее для своей работы); 

• коммуникативная (активное поведение на занятиях, участие в обсуждениях, навыки работы в 

коллективе, доброжелательное отношение к товарищам и их работе); 

• личного самосовершенствования (правила безопасного поведения при работе с компьютером). 

     Предметные результаты: 

• формирование понятия «информация», представления о некоторых её видах и способе 

представления в компьютере; 

• знакомство с названиями инструментов графического редактора Paint (Кисть, Заливка, 

Распылитель, Выделение, Надпись, геометрические примитивы), обучение приёмам 

компьютерного рисования (рисование кистями, сборка рисунка из деталей, приём 

вспомогательных построений, метод укрупнений, использование клавиши Shift, рисование по 

пикселям и т.д.); 

• выполнение различных заданий компьютерной игры «Башня знаний» (самостоятельное 

освоение – без показа педагогом выполнения задания на компьютере; с пояснениями педагога 

или коллективным решением); 

• знакомство с  назначением и возможностями программ Word, PowerPoint, названиями 

некоторых инструментов, общих для различных компьютерных программ (Копировать, 

Вставить, размер, цвет, начертание шрифта, выравнивание текста, Заливка и т.д.), обучение 

работе в этих программах (уметь создавать папку, давать ей название, создавать для неё ярлык; 

создавать файлы в программах Блокнот, Word, PowerPoint и сохранять их; вводить, 

редактировать и форматировать текст в программах Блокнот и Word; пользоваться буфером 

обмена при работе с различными программами; производить простейшие вычисления в 

программе Калькулятор; создавать простейшие рисунки в программах Word, PowerPoint, 

вставлять рисунки из других файлов, изменять их размер; создавать таблицы в программе 

Word, вводить в них текст, форматировать его, вставлять в таблицу рисунки; создавать 

электронные презентации в программе PowerPoint; осуществлять поиск необходимой 

информации в Интернет); 

• формирование понятий растрового и векторного способа представления графической 

информации, их различия; знакомство с некоторыми компьютерными программами для 

работы с графикой (Paint, графический редактор в Word, Adobe Photoshop, PowerPoint). 

     Язык реализации: русский. 

     Форма обучения: очная. 

     Особенности реализации ДОП: 

• модульный принцип представления содержания и построения планов; 
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• реализация с использованием электронного обучения и дистанционных образовательных 

технологий; 

• реализация предусмотрена и в каникулярное время. 

    Условия набора в объединение. Для обучения по дополнительной общеразвивающей 

программе принимаются мальчики и девочки без специального отбора, вне зависимости от 

способностей и уровня первоначальной подготовки.  

    Условия формирования групп. В группе могут обучаться дети 7-10 лет. Учащиеся могут 

быть зачислены на первый или второй год обучения на основании начальной диагностики. 

    Количество учащихся в группе первого года обучения - не менее 15 человек, в группе второго 

года – не менее 12 человек. 

Списочный состав групп формируется в соответствии с технологическим регламентом, на основе 

санитарных норм, особенностей реализации программы 

    Формы проведения учебных занятий: 

• беседа; 

• практическое занятие; 

• тематическое занятие; 

• творческая мастерская; 

• выставка. 

    Формы организации деятельности учащихся на занятии: 

 групповая; 

 фронтальная; 

 индивидуально-групповая; 

 фронтальная с элементами индивидуального подхода к обучению. 

        

    Материально – техническое оснащение программы: 

1. Отдельный кабинет, оборудованный в соответствии с санитарно-гигиеническими 

требованиями, оборудованный соответствующей мебелью; 

2. Компьютерный класс 16 компьютеров (15 рабочих мест учащихся + рабочее место педагога) 

с установленным программным обеспечением (Microsoft Office, Paint, Adobe Photoshop). 

3. Мультимедийный проектор, экран для проектора, принтер, сканер. 

4. Магнитная доска. 

5. Дидактический материал для занятий (таблицы, иллюстрации, алгоритмы, мультимедийные 

материалы (задания для учащихся, демонстрационный и информационный материал). 

    Кадровое обеспечение - программа реализуется педагогом дополнительного образования. 
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Учебный план 1 года обучения 

 

№ 

п/п 
Название раздела, темы 

Количество часов 
Формы контроля 

Всего Теория Практика 

1 

Введение. Правила поведения и 

техника безопасности в 

компьютерном классе. Сведения о 

компьютере (возможности 

компьютера, части компьютера), 

информация. 

1 0,5 0,5 

Тестирование об 

основах 

компьютерной 

грамотности 

2 

Начала компьютерной графики. 

Растровая графика. Знакомство с 

инструментами, приёмами 

компьютерного рисования и 

возможностями графического 

редактора Paint. 

56 28 28 

Презентации работ 

выполненных в 

программе Paint, 

анализ работ 

3 Знакомство с различными 

программами Windows 
13 6,5 6,5 

Презентации работ 

выполненных в 

программах 

Microsoft Office, 

Paint, анализ работ 

5 Итоговые занятия.  2 1 1 

Презентации работ 

выполненных в 

программе Paint, 

анализ работ 

 Итого 72 36 36  

 

Учебный план 2 года обучения 

 

№ 

п/п 
Название раздела, темы 

Количество часов 
Формы контроля 

Всего Теория Практика 

1 Растровая и векторная графика. 
2 

 

1 

 

1 

 

Тестирование о 

видах графики 

2 

Знакомство с программой 

Photoshop – векторная и растровая 

графика. 

66 28 38 

Презентации работ 

выполненных в 

программе 

Photoshop, анализ 

работ 

3 Итоговые занятия.  4 1,5 2,5 

Презентации работ 

выполненных в 

программе 

Photoshop, анализ 

работ 

 Итого 72 30,5 41,5  
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Календарный учебный график  

 

Год 

обучения 

Дата 

начала 

занятий 

Дата  

окончания 

занятий 

Количество 

учебных 

недель 

(дней) 

Количество 

учебных  

часов 

Режим занятий 

1 год 1 сентября май 36 72 

2 раза в неделю по 1 часу 

или 

1 раз в неделю 2 часа 

2 год 1 сентября май 36 72 

2 раза в неделю по 1 часу 

или 

1 раз в неделю 2 часа 
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Методические материалы 

 

Для более эффективной реализации дополнительной общеразвивающей программы 

«Пользователь ПК» применяются следующие педагогические технологии: 

• информационно-коммуникативные технологии являются основными, поскольку общение с 

компьютером – основной вид деятельности в компьютерной студии. Значительная часть 

обучения по программе – общение ребенка с компьютером, при этом формируются умения 

работы с информацией, исследовательские навыки, происходит подготовка личности 

информационного общества; 

• технология коллективной творческой деятельности направлена на объединение 

коллективных усилий в совместном творчестве, когда конечный результат зависит от 

результата каждого участника; 

• технология проектного обучения – для знакомства с методом проектов в компьютерной 

студии учащиеся имеют все возможности – возможность поиска информации и её 

обработка на компьютере, создание конечного продукта в компьютерной программе 

(презентации, плаката), представление ее перед товарищами; 

• здоровьесберегающие технологии реализуются рациональной организацией учебного 

процесса, оптимальной обстановкой и гигиеническими условиями в кабинете, 

физкультминутками. 

 

• При создании дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы 

использованы следующие принципы: 

• принцип научности - предполагает знакомство учащихся с совокупностью элементарных 

знаний в разных областях, расширение словарного запаса детей введением новых понятий; 

• принцип систематичности – предполагает обучение в определенном порядке, каждое новое 

занятие – продолжение старого; установление межпредметных связей; 

• принцип сознательности и активности – предусматривает понимание учащимися цели 

обучения, интерес не только к содержанию материала, но и к процессу обучения, усвоение 

знаний и их активное применение; 

• принцип доступности обучения – занятия строятся в соответствии с возрастными и 

умственными возможностями учащихся, предполагает расположение заданий от простого 

к сложному; 

• принцип связи обучения с жизнью – основывается на возможности применения 

полученных знаний в повседневной жизни (при желании любое задание, выполняемое на 

занятии, может быть повторено на домашнем компьютере); 



12 

 

• принцип прочности усвоения знаний, умений и навыков – реализуется с помощью 

повторения изученного, использования полученных знаний при овладении новым 

материалом; 

• принцип индивидуального подхода к учащимся - обеспечивается наличием заданий разного 

уровня и дополнительных заданий на многих занятиях; 

• принцип эмоциональности – способствует формированию состояния успешности, 

соединение процесса обучения с радостью познания нового. 
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Методическое обеспечение дополнительной общеразвивающей программы 1 год обучения 

 

Раздел 
Форма 

занятий 
Приёмы и методы 

 

Учебно-

методические 

пособия 

Дидактический 

материал 

Введение 

 

Беседа, 

практическ

ое занятие 

 

Методы: 

Словесные: 

объяснение педагога, вопросы к 

детям 

Наглядные:  

показ выполнения задания 

Практические: 

выполнение задания на 

компьютере. 

Приёмы: 

приглашение детей к 

деятельности с помощью 

специально подготовленного 

задания 

 

Инструкция по 

технике 

безопасности 

 

Стенд «Техника 

безопасности», 

макет 

клавиатуры. 

 

Начала 

компьюте

рной 

графики 

Беседа, 

практическ

ое занятие. 

 

Методы: 

Словесные: 

беседа, объяснение педагога, 

постановка задач, вопросы к 

детям 

Наглядные: 

показ видеоматериалов, показ 

наглядных материалов, показ 

выполнения задания, показ 

лучших детских работ прошлых 

лет и детей данной группы 

Практические: 

выполнение задания на 

компьютере, 

экспериментирование, 

обсуждение и анализ 

собственных работ и работ 

других детей, представление 

работ 

Приёмы: 

Коркина А.Ю. 

Информационн

ые технологии 

в образовании 

детей 

дошкольного 

возраста. 

 

Информационные 

презентации 

PowerPoint,  

Иллюстративный 

материал  
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обеспечение мотивации 

деятельности учащихся, 

творческие задания 

Знакомст

во с 

различны

ми 

программ

ами 

Windows 

 

Беседа, 

практическ

ое занятие, 

занятие-

презентаци

я, занятие-

конкурс 

 

 

Методы: 

Словесные: 

беседа, объяснение педагога, 

постановка задач, вопросы к 

детям 

Наглядные: 

показ наглядного материала, 

показ видеоматериала, показ 

выполнения задания 

Практические: 

выполнение задания на 

компьютере, 

экспериментирование, 

представление творческих работ 

Приёмы: 

обеспечение мотивации 

деятельности учащихся, 

творческие задания 

Симонович 

С.В. 

Компьютер для 

детей: Моя 

первая 

информатика. 

Тур С. Н., 

Бокучава Т. П. 

Методическое 

пособие по 

информатике 

для учителей 1 

классов 

общеобразоват

ельных школ. 

 

 

Информационные 

презентации 

PowerPoint,  

Иллюстративный 

материал  

 

Итоговые 

занятия 

 

Беседа, 

практическ

ое занятие 

 

Методы: 

Словесные: 

беседа, вопросы к детям 

Практические: 

выполнение задания на 

компьютере, воспроизведение 

полученных знаний 

Приёмы: 

приглашение детей к 

деятельности с помощью 

специально подготовленного 

задания, создание проблемной 

игровой ситуации 

Коркина А.Ю. 

Информационн

ые технологии 

в образовании 

детей 

дошкольного 

возраста. 

 

Задание в 

программе Paint, 

работы детей, 

выполненные в 

начале учебного 

года 
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Методическое обеспечение дополнительной общеразвивающей программы 2 год обучения 

 

Раздел 
Форма 

занятий 
Приёмы и методы 

Учебно-

методические 

пособия 

Дидактический 

материал 

Введение 

 

Беседа, 

практическ

ое занятие 

 

Методы: 

Словесные: 

объяснение педагога, вопросы к 

детям 

Наглядные:  

показ выполнения задания 

Практические: 

выполнение задания на 

компьютере. 

Приёмы: 

приглашение детей к 

деятельности с помощью 

специально подготовленного 

задания 

Инструкция по 

технике 

безопасности 

 

Стенд «Техника 

безопасности», 

макет 

клавиатуры. 

 

Знакомст

во с 

программ

ой 

Photoshop 

Беседа, 

практическ

ое занятие 

 

Методы: 

Словесные: 

объяснение педагога, вопросы к 

детям 

Наглядные: 

показ выполнения задания, показ 

детских работ данной группы 

Практические: 

выполнение задания на 

компьютере. 

Приёмы: 

приглашение детей к 

деятельности с помощью 

специально подготовленного 

задания 

Алгоритмы 

включения 

программы, 

выполнения 

компьютерных 

заданий, 

сохранения 

работы, 

информационны

е презентации 

(«Блокада», 

«Космос», 

«День Победы» 

и др.), 

демонстрационн

ые файлы, 

задания в 

программе 

Photoshop 

(файлы для 

раскрашивания, 

«Цветокоррекци

я», «Собери 

картинку» и др.) 

Знакомство с 

программой 

Photoshop 

Информационные 

презентации 

PowerPoint,  

Иллюстративный 

материал  

 

 

Итоговые 

занятия 

 

Беседа, 

практическ

ое занятие 

Методы: 

Словесные: 

беседа, вопросы к детям 

Коркина А.Ю. 

Информационн

ые технологии 

Задание в 

программе 

Photoshop, работы 
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 Практические: 

выполнение задания на 

компьютере, воспроизведение 

полученных знаний 

Приёмы: 

приглашение детей к 

деятельности с помощью 

специально подготовленного 

задания, создание проблемной 

игровой ситуации 

в образовании 

детей 

дошкольного 

возраста. 

 

детей, 

выполненные в 

начале учебного 

года 
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Оценочные материалы 

Формы отслеживания результативности образовательного процесса 

Контроль результатов обучения является необходимым структурным компонентом 

процесса обучения и осуществляется постоянно в течение учебного года. 

Эффективность процесса обучения отслеживается в системе диагностических 

материалов: 

а) вводный контроль (наблюдение); 

в) промежуточный контроль (беседа, наблюдение, тестовые задания с последующим 

занесением в информационную карту освоения учащимися программы в середине, конце 

учебного года); 

г) итоговый контроль осуществляется в конце последнего года обучения. 

Используются следующие методы диагностики: 

• наблюдение (получение информации через органы чувств во время самостоятельной 

работы учащихся); 

• беседа (получение информации на основе словесного общения); 

• тестовое задание (получение информации с помощью заранее составленного задания); 

• анкетирование (получение информации с помощью заранее составленной анкеты); 

• анализ (изучение динамики развития и достижений учащихся в образовательной, 

развивающей и воспитательной сферах). 
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Информационная карта 

Определение уровня овладения навыками и умениями по дополнительной 

общеразвивающей программе «Пользователь ПК» 1 год обучения 

 

 

Показатели результативности освоения программы 

Обучающие результаты 

Развивающи

е результаты 

Восп

итате

льные 

резул

ьтаты 

С
р

ед
н

и
й

 б
а
л

л
 

Освоение теории 

Освоение практической 

деятельности 

Работа в Paint Word 

П
р
ав

и
л
а 

п
о
в
ед

ен
и

я
 и

 т
ех

н
и

к
и

 б
ез

о
п

ас
н

о
ст

и
 

В
и

д
ы

 и
н

ф
о
р
м

ац
и

и
 

Н
аз

в
ан

и
я
 и

н
ст

р
у
м

ен
то

в
 P

ai
n
t,

 W
o
rd

 

З
н

ан
и

е 
к
о
м

п
ь
ю

те
р
н

о
й

 т
ер

м
и

н
о
л
о
ги

и
 

С
о
х
р
ан

ен
и

е 
ф

ай
л
о
в
 

Р
аб

о
та

 с
 и

н
ст

р
у
м

ен
та

м
и

 P
ai

n
t 

И
сп

о
л
ь
зо

в
ан

и
е 

сп
ец

и
ал

ь
н

ы
х
 м

ет
о
д

о
в
 

И
сп

о
л
ь
зо

в
ан

и
е 

б
у
ф

ер
а 

о
б

м
ен

а 

И
сп

о
л
ь
зо

в
ан

и
е 

ф
у
н

к
ц

и
й

 п
о
в
о
р
о
та

 и
 о

тр
аж

ен
и

я
 

Д
ей

ст
в
и

е 
п

о
 а

л
го

р
и

тм
у

 

В
в
о
д

, 
р
ед

ак
ти

р
о
в
ан

и
е,

 ф
о
р
м

ат
и

р
о
в
ан

и
е 

те
к
ст

а 

Р
аб

о
та

 с
 р

и
су

н
к
ам

и
 в

 W
o
rd

 

С
ам

о
ст

о
я
те

л
ь
н

о
ст

ь
 т

в
о
р
ч
ес

к
и

х
 р

еш
ен

и
й

 

У
м

ен
и

е 
д

о
б

р
о
ж

ел
ат

ел
ь
н

о
 и

 а
д

ек
в
ат

н
о
 о

ц
ен

и
в
ат

ь
 р

аб
о
ту

 д
р
у
ги

х
 у

ч
ащ

и
х
ся

  

Ч
у
в
ст

в
о
 у

д
о
в
л
ет

в
о
р
ён

н
о
ст

и
 с

о
б

ст
в
ен

н
ы

м
и

 д
о
ст

и
ж

ен
и

я
м

и
 

С
ам

о
ст

о
я
те

л
ь
н

о
ст

ь
 п

р
и

 р
аб

о
те

 з
а 

к
о
м

п
ь
ю

те
р
о
м

 

У
м

ен
и

е 
в
ы

ск
аз

ы
в
ат

ь
 с

в
о
и

 м
ы

сл
и

 

У
р
о
в
ен

ь
 к

у
л
ьт

у
р
ы

 п
о
в
ед

ен
и

я
, 
са

м
о
к
о
н

тр
о
л

я
 и

 с
ам

о
р
ег

у
л
я
ц

и
и

 

 

№ 
Фамили

я, имя 

    
               

1.                     

2.                     
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Обучающие результаты: 

Правила поведения и техники безопасности: 

3 балла – ребёнок знает правила поведения и техники безопасности в компьютерной студии, 

сознательно выполняет их, может делать замечания друзьям, объяснить им, если они ведут 

себя неправильно. 

2 балла – ребёнок знает правила, но выполняет их не всегда. 

1 балл – не знает правил, затрудняется в толковании условных обозначений. 

Виды информации: 

3 балла – ребёнок знает названия, осознает понятие «информации» и её виды (текстовая, 

графическая, видео, звуковая, числовая и др.), может оперировать этими понятиями. 

2 балла – знает названия видов информации, но затрудняется в пояснении этих понятий. 

1 балл – не может назвать несколько видов информации. 

Названия инструментов Paint 

3 балла – знает названия инструментов графического редактора Paint, предусмотренных 

программой (Кисть, Заливка, Распылитель, Линия, Эллипс, Прямоугольник, Скруглённый 

прямоугольник, Ластик, Надпись), их назначение, условные обозначения в редакторе. 

2 балла – знает названия не всех инструментов, может затрудняться в условных обозначениях. 

1 балл – знает названия небольшого количества инструментов, условных обозначений. 

Знание компьютерной терминологии 

3 балла – знает, свободно пользуется в своей речи необходимыми терминами (названия частей 

компьютера, носители информации, названия инструментов графического редактора, 

«Сохранить», «Копировать», «Вставить», «буфер обмена» и т.д.), проявляет интерес не только 

к практической работе, но и знакомству с теорией. 

2 балла – не всю терминологию знает, не всегда заинтересован в получении новых знаний. 

1 балл – плохо знаком с терминологией, не стремится к получению новых теоретических 

знаний. 

Сохранение файлов  

3 балла – при работе в графическом редакторе правильно сохраняет свою работу в 

необходимой папке. 

2 балла – иногда может сохранить работу неправильно, т.к. увлечён работой и забывает о 

правильном сохранении.  

1 балл – сохраняет работу, не задумываясь, поэтому часто неправильно, либо затрудняется при 

сохранении. 

Работа с инструментами Paint 

3 балла – выбирает инструмент, его параметры, действуя мышью, получает задуманный 

результат. 

2 балла – не всегда правильно выбирает все параметры инструмента, результат не совсем 

соответствует замыслу.  

1 балл – затрудняется при выборе инструментов и их параметров, не может получить 

результата. 

Использование специальных методов (сборки рисунка из деталей, вспомогательных 

построений, укрупнений, рисование по пикселям и т.д) 

3 балла – понимает при общем показе и самостоятельно осваивает нужные действия. 

2 балла – для освоения требуется однократный индивидуальный показ. 

1 балл – требуется неоднократный показ или не может выполнить требуемых действий. 

Использование буфера обмена  

3 балла – хорошо понимает назначение буфера обмена, при выполнении задания не допускает 

ошибок. 

2 балла – не совсем правильно понимает назначение буфера обмена, поэтому при выполнении 

задания допускает незначительные ошибки. 

1 балл – не понимает назначения буфера обмена, поэтому затрудняется при выполнении 

задания. 
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Использование функций поворота и отражения  

3 балла – хорошо представляет, как нужно повернуть объект для достижения результата, 

поэтому не ошибается при выборе инструмента, задание выполняет безошибочно. 

2 балла – для выполнения правильного поворота требуется незначительная помощь. 

1 балл – затрудняется при выполнении задания, требуется неоднократная помощь. 

Действие по алгоритму  

3 балла – при работе по предложенному алгоритму (рисование кубика, пирамидки и т.д.) 

запоминает необходимые действия, либо пользуется алгоритмом выполнения задания, 

правильно выполняет все пункты алгоритма, работа полностью соответствует требованиям. 

2 балла – при выполнении работы может допускать единичные ошибки. 

1 балл – действует невнимательно, допускает многочисленные ошибки, выполненная работа 

не соответствует требованиям. 

Ввод, редактирование, форматирование текста 

Работа с рисунками в Word 

3 балла – быстро запоминает необходимые действия, самостоятельно выполняет задание, 

если аналогичные действия выполнялись в других программах, легко вспоминает и 

использует полученные ранее знания в работе. 

2 балла – при выполнении задания нужна незначительная помощь педагога, перед 

выполнением заданий необходим подробный показ. 

1 балл – не может справиться с заданием без помощи педагога. 

Развивающие результаты: 

Самостоятельность творческих решений при выполнении творческих заданий в 

программе Paint: 

3 балла - ребёнок легко воспринимает новый материал, самостоятельно принимает творческие 

решения, воплощает их в своей работе. 

2 балла – пользуется чужой идеей, вносит в работу свои изменения и дополнения, способен 

анализировать и изменять работу после советов педагога 

1 балл - ребёнок предпочитает «работу по образцу», повторяет за педагогом или соседом, не 

внося в собственную работу практически никаких изменений; постоянно нуждается в 

стимулировании со стороны педагога. 

Умение доброжелательно и адекватно оценивать работу других учащихся: 

3 балла - хорошо слушает и слышит других; доброжелательно оценивает работу других детей. 

2 балла - не всегда слушает и слышит других; не всегда доброжелательно оценивает работы 

других; 

1 балл - ребёнок не слушает и не слышит других; настроен агрессивно, критикует чужие 

работы; мешает другим работать; 

Чувство удовлетворённости собственными достижениями: 

3 балла - ребёнок умеет сосредоточиться на объяснении и работе; может анализировать и 

изменять (при необходимости) работу, дополнять её интересными деталями, может адекватно 

оценивать свою работу. 

2 балла - ребёнок не всегда внимателен к объяснению, на работе сосредотачивается при 

наличии определённых факторов (интерес к данной теме, настроение и т.д.); анализирует, 

изменяет и дополняет работу только после обсуждения с педагогом; не всегда доводит работу 

до конца и может её адекватно оценить.  

1 балл - ребёнок не умеет сосредоточиться на объяснении и работе, легко отвлекается; не умеет 

анализировать, изменять и дополнять работу; безразличен к результату. 

Воспитательные результаты: 

Самостоятельность при работе за компьютером: 

3 балла - ребёнок уверенно и самостоятельно выполняет задание, легко запоминает 

необходимые действия. 

2 балла - иногда затрудняется при выполнении заданий, после незначительной помощи 

действует самостоятельно. 
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1 балл – действует неуверенно, теряется, без помощи задание выполнить не может. 

Умение высказывать свои мысли: 

3 балла – хорошо владеет речевыми умениями, не затрудняется при формулировке ответов 

на вопросы педагога, вопросов к педагогу, при общении с детьми, может грамотно 

аргументировать своё мнение. 

2 балла – не достаточно активен в речевом общении, для аргументации ответов требуются 

наводящие вопросы педагога. 

1 балл – не активен в речевом общении, на вопросы отвечает однозначно, не может 

обосновать свой ответ. 

Уровень культуры поведения, самоконтроля и саморегуляции: 

3 балла – хорошо слушает и слышит других; уверенно и комфортно чувствует себя в 

коллективе, не испытывает трудностей в общении, владеет разными формами и способами 

культуры поведения. 

2 балла – не всегда слушает и слышит других; достаточно уверенно чувствует себя в 

коллективе, не испытывает трудности в общении с большинством ребят и педагогом, 

способен к элементарной саморегуляции и самоконтролю. 

1 балл - ребёнок не слушает и не слышит других; мешает другим работать; неуверенно 

чувствует себя в коллективе, испытывает большие трудности в общении, слабость 

саморегуляции и самоконтроля. 

При дистанционном обучении 

- умение работать с педагогом дистанционно с применением современных электронных 

средств связи: электронная почта, группа коллектива в социальной сети. 

- умение работать с интернет-ссылками, делать скриншоты страниц, простые презентации. 
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Информационная карта 

Определение уровня овладения навыками и умениями по дополнительной 

общеразвивающей программе «Пользователь ПК», 2 год обучения 
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Все параметры оцениваются аналогично 1 году обучения. 
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Информационные источники, используемые при реализации программы 

1. Виталий Леонтьев. Работа на компьютере 2014. Windows 8.1. Office 2013. Издательство: Олма 

Медиа Групп, 2014. 

2. Жвалевский А. В. Excel 2007 без напряга. – СПб.: Питер, 2008. 

3. Информатика. 5-6 класс. Начальный курс: Учебник под редакцией Н.В. Макаровой. – СПб.: 

Питер, 2004 

4. Леонтьев В. Windows 10. Новейший самоучитель. Издательство: Эксмо-Пресс, 2015 г. 

Антошин М. К. Учимся работать на компьютере. – М.: Айрис-пресс, 2007 

5. НовиковскийЕ.А. РаботавMSOffice 2007: Word, Excel, PowerPoint. Издательство: АлтГТУ, 

2012. 

6. Пивненко О.А. Adobe Photoshop для школьников. – СПб: БХВ-Петербург, 2009. 

7. Подосенина Т.А. Искусство компьютерной графики для школьников. – СПб: БХВ-Петербург, 

2004 

8. Покосовская О.В. Индивидуальное информационное пространство педагога как один из 

компонентов информационно-образовательной среды, информатика и образование, № 1, 2013. 

9. Прокди, Юдин, Матвеев: Windows 8.1. Все об использовании и настройке. Издательство: Наука 

и Техника, 2015 г. 

10. Симонович С.В. Компьютер для детей: Моя первая информатика. – М: Аст-Пресс школа, 2005. 

11. Тур С. Н., Бокучава Т. П. Методическое пособие по информатике для учителей 1 классов 

общеобразовательных школ. – СПб.: БХВ-Петербург, 2005. 

12. Устинова М.И., Прохоров А.А., Прокди Р.Г. Фотошопчик – СПб: Наука и Техника, 2014. 

13. Штенников Д.Г. Эффективная работа в Adobe Illustrator: Учебное пособие. – СПб: ИТМО, 2010. 

14. Детские электронные презентации и клипы  http://viki.rdf.ru 

15. Журнал о компьютерной графике и фотоискусстве http://arttower.ru  

16. Брошюра по истории и философии компьютера http://www.mista.ru/era/index.htm 

17. Электронный учебник «Устройство персонального компьютера» 

http://www.psbatishev.narod.ru/pc/index.htm 

18. Сайт СПбГДТЮ http://www.anichkov.ru 

19. Журналы «Информатика и образование», «Информатика в школе» http://inf.1september.ru 

20. Портал детской безопасности МЧС России: 

21.  http://www.spas-extreme.ru/themes 

22. Интерактивная платформа LearningApps.org 

23.  https://learningapps.org/index.php?category=77&subcategory=4354&s 

https://www.google.com/url?q=http://www.labirint.ru/pubhouse/152/&sa=D&ust=1591793144779000
https://www.google.com/url?q=http://www.labirint.ru/pubhouse/2062/&sa=D&ust=1591793144779000
https://www.google.com/url?q=http://www.labirint.ru/pubhouse/2062/&sa=D&ust=1591793144779000
http://viki.rdf.ru/
http://www.mista.ru/era/index.htm
http://www.psbatishev.narod.ru/pc/index.htm
http://www.anichkov.ru/
http://festival.1september.ru/
http://www.spas-extreme.ru/themes
https://learningapps.org/index.php?category=77&subcategory=4354&s
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24. Видеохостинг, предоставляющий пользователям показа видео 

25.  https://www.youtube.com 

26. Открытый образовательный ресурс «Сфера» 

27. https://dtdimvouo.mskobr.ru/sfera_otkrytyj_obrazovatel_nyj_resurs/ 

28. Сайт с обучающими материалами для учащихся  

29.   https://megaobuchalka.ru 

30. Портал культурного наследия, традиций народов России 

31. https://www.culture.ru/theaters 

32. Портал все о Санкт-Петербурге 

33. http://opeterburge.ru/theatres.html 

https://www.youtube.com/
https://dtdimvouo.mskobr.ru/sfera_otkrytyj_obrazovatel_nyj_resurs/
https://megaobuchalka.ru/
https://www.culture.ru/theaters
http://opeterburge.ru/theatres.html
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