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Пояснительная записка

Ежегодно в День знаний Дом детского творчества «Град чудес» приглашает обучающихся и родителей школ района на праздник. 
2 сентября, в первый учебный день нового учебного года, на праздник «День знаний в Цветочном городе» пришли ученики и родители из начальной школы-детского сада № 662, школ № 676, 425. Дети посетили различные объединения, выполняли весёлые и интересные задания. В компьютерной студии находилась игровая площадка «Здравствуй, компьютер!». Дети познакомились и сыграли в компьютерную игру «В гостях у Тигры. Парные картинки». Время нахождения в студии – 15 минут. Задание рассчитано на учащихся начальной школы. 
Задачи:

- познакомить детей с компьютерным заданием, развивающим внимание, память, зрительно-моторную координацию;

- создать праздничное настроение в первый день учебного года;

- заинтересовать детей занятиями в компьютерной студии.
План игрового занятия в компьютерной студии, посвящённого началу учебного года 2 сентября 2013 года

1. «Поздравляю вас с началом учебного года. Вы находитесь в компьютерном классе. На компьютере можно делать очень много полезных и важных дел. Короткая беседа – обсуждение – что можно делать на компьютере. Сегодня будем делать самое приятное, весёлое и увлекательное дело на компьютере - поиграем в компьютерную игру, которая называется «Парные картинки». Цель задания – открыть все одинаковые карточки за меньшее количество ходов».

2. Показ выполнения компьютерного задания:

- включение игры (ярлык на Рабочем столе);

- выбор игры (клетчатый коврик);

- выбор темы;

- выполнение задания;

- просмотр результата, необходимый показ педагогу (приз тому, кто откроет все картинки за 25 ходов или меньше);

- выключение игры.

3. Самостоятельная игра за компьютером, фиксирование результатов педагогом.

4. Подведение итогов, обсуждение результатов, выдача призов.

Материальное обеспечение:

1. Игра «В гостях у Тигры»

2. Табличка «25»

3. Таблица для фиксирования результатов

4. Призы для детей
Приложение. 
Описание компьютерной игры «Парные картинки»

Перед игроком 20 карточек, лежащих тыльной стороной вверх. Открывая карточки попарно, нужно найти одинаковые. В звуковом варианте игры при открытии карточки раздаётся звук, необходимо искать одинаковые звуки. На диске «В гостях у Тигры» - двенадцать анимированных игр «Парные картинки» и три игры «Парные звуки»

1. Увлекательная игра
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2. Маленькие, но приятные призы
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